Operaény systém (OS) - je softvér, ktory spravuje zdroje pocitaca a poskytuje
programatorom rozhranie na pristup k tymto zdrojom. Operatny systém tiez spraciva
systémové data a vstupy od pouzivatela a odpoveda alokovanim a spravovanim uloh a
internych zdrojov pocitaca ako sluzby pre uzivatela. OS vykonava zékladné ulohy ako
kontrola a alokovanie paméte, pridelenie priority systémovym poziadavkdm, kontrola
vstupnych a vystupnych zariadeni, umoznenie pripojenia do siete a sprava suborov. Operacné
systémy moézme ndjst’ takmer vo vSetkom, Co obsahuje integrované obvody, od osobnych
pocitacov, cez internetové servery, mobilné telefony, hudobné prehravace, routre, switche,
herné konzoly, digitdlne kamery, az po Sijacie stroje ¢i teleskopy.

Operacné systémy pre PC sa delia do viacerych skupin, najvacsie z nich su:

1. Microsoft Windows — opera¢né systémy vyvijané spolo¢nostou Microsoft, povodne
vznikli ako nadstavba pre MS-DOS, ktory bol pouzivany v IBM PC. Novodobé verzie
st zaloZené na novSom jadre Windows NT, ktoré bolo povodne zamysl'ané pre OS/2 a
prenesené¢ od VMS. Windowsy bezia na x86, x86-64 a Itaniovych procesoroch. Starsie
verzie bezali taktiez na DEC Alpha, MIPS, Fairchild (neskor Intergraph) Clipper a
PowerPC architektarach. Dlhodobo patri Microsoftu vel'ka Cast’ celosvetového trhu s
desktopovymi operacnymi systémami. Windows je tiez pouzivany na serveroch,
pricom podporuje aplikacie ako webové ¢i databazové servery. V uplynulych rokoch
Microsoft investoval zna¢nl Cast’ pefiazi na reklamu, vyskum a vyvoj aby ukazal, ze
Windows je schopny spustit’ akukol'vek aplikaciu, ¢o viedlo k vyraznej akceptécii u
mnohych firiem.

2. UNIX a UNIXové (UNIX-like) systémy - odvodena skupina opera¢nych systémov, s
niekol’kymi hlavnymi podkategoriami ako System V, BSD a Linux. Nazov UNIX je
ochrannou znamkou The Open Group, ktord pod fiou vyda akykol'vek systém, ktory
bude spiiat’ jej definicie. Termin unixovy (unix-like) je beZne pouZivany na oznacenie
vel'kej skupiny operaénych systémov, ktoré sa podobaji pévodnému Unixu. Unixové
Systémy bezia na Sirokej Skale pocitacovych architektar. Vo velkom mnoZstve sa
vyuzivaju ako servery v komer¢nej sfére, ako aj pracovné stanice na akademicke;j
pdde. Na Unixe je zaloZeny aj operacny systém pouZzivany na pocitacoch spolo¢nosti
Apple Mac OS X.

Porovnanie:

Windows — komerény operaény systém, pre ktory je dostupné vel’ké mnozstvo softwaru. Je to
najrozsirenej$i OS na celom svete, dostupny v serverovych aj desktopovych verziach. Jeho
hlavna vyhoda je jeho jednoduchost’ aj pre pocitacovo menej zameranych l'udi. Medzi jeho
hlavné nevyhody patri rozsirenost’ virusov a inych Skodlivych kédov pre tento OS (€o stvisi
S tym, Ze na trhu OS ma Windows takmer monopolné postavenie) a nedostatoéné mnozstvo
softwarového vybavenia v zdkladnom baliku.

Linux — je to slobodny (free) software (Co znamena, Ze je dostupny zdarmo, vol'ne $iriteI'ny
a ma otvoreny zdrojovy kod, ktory je mozné 'ubovolne menit’ a dalej $irit’ podl'a podmienok
licencie GNU GPL). Pouziva ho menSia skupina I'udi a vac¢Sinou sluzi ako serverovy OS
(narozdiel od Windowsu, ktory sa pouZziva prevazne na desktopoch). Medzi jeho vyhody patri
obrovska flexibilnost’ a vykonnost. KedZe je ovela menej rozSireny ako Windows, skupina
virusov pre tento OS je znacne mensSia, priam zanedbate'nd. Medzi hlavné nevyhody patri
maléd dostupnost’ tizko Specializované¢ho softwaru a niektorych ovladacov. Na druhu stranu,
zékladny balik obsahuje velké mnozstvo vykonnych néstrojov, ku ktorym existuji pre
Windows takmer len komer¢né varianty.
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Subor - je (najmensie mozné) logické zoskupenie udajov. Subory sa ukladaji na pevny disk
alebo do (operacnej) pamite pocitata. Su usporiadané v stromovej Strukture v adresaroch.
Adresar moze obsahovat’ subory a adresare, ktoré mézu obsahovat’ znova d’alSie adresare a
subory. Subor nemdze obsahovat’ adresare ani d’alSie subory, obsahuje tdaje v dvojkovej
(binarnej), resp. Sestnastkovej (hexadecimalnej) ¢iselnej sustave.

Adresar - v pocitacoch programovo pridelend a sprostredkovana oblast’ na diskovom nosici,
ktord je oznaCend podla predpisanych syntaktickych pravidiel (podobne ako stbory) a
viacsinou zdruzuje logicky suavisiace subory (a adresare). Spravidla slizi na logické
zoskupenie suborov a inych adresarov. Adresare su na pevnom disku usporiadané v stromove;j
Struktare. Adresar méze obsahovat subory a zlozky, ktoré moézu obsahovat znova d’alSie
zlozky a subory. Takto je mozné vetvit teoreticky do nekonecna, prakticky po hodnotu danu
obmedzenim konkrétneho stiborového systému.

Suborové systémy UNIXu

UNIX a UNIXové operacné systémy priraduju kazdému zariadeniu ndzov zariadenia, ale
takymto spdsobom sa nepristupuje k siborom na zariadeni. UNIX vytvori virtualny siborovy
systém, ktory zarad’'uje vSetky stbory na vSetkych zariadeniach do jedinej hierarchie. To
znamend, ze v UNIXe je jeden korefiovy (root) adresar a kazdy subor existujlici v systéme sa
nachddza na niektorej jeho podtrovni. Dalej, korefiovy adresiar nemusi mat’ fyzické
umiestnenie -- nemusi byt na prvom pevnom disku, dokonca ani len na lokalnom pocitaci.
Ako korenovy adresar je mozné pouzit’ zdiel'any sietovy zdroj. Aby bol umozneny pristup k
suborom na inom zariadeni je potrebné informovat’ opera¢ny systém, kde v hierarchii by sa
mali objavit’. Tento proces sa nazyva montovanie (mounting) suborového systému. Napriklad,
aby bol umozneny pristup k CD-ROM, treba povedat’ operaénému systému ,,Vezmi tento
suborovy systém z CD-ROM a nech sa objavi v adresari /mnt“. Uvedeny adresar (v tomto
pripade ,,/mnt*) sa nazyva mount point. Adresar ,/mnt*“ existuje na vSetkych UNIXovych
systémoch a jeho zmysel je Specificky ako mount point pre do¢asné¢ média ako diskety alebo
CD. MoézZe byt’ prazdny alebo mdze obsahovat’ podadresare ako mount pointy pre jednotlivé
zariadenia. Vo vSeobecnosti, iba administrator (root) je opravneny montovat suborové
systémy. UNIXové operacné systémy Casto obsahuju softvér a nastroje ul'ahcujuce proces
montovania a poskytujice nova funkcionalitu. Pre niektoré z tychto stratégii sa zaviedol
termin ,,auto-mounting® (automatické montovanie) ako odraz ich ucelu.

Suborové systémy Microsoft Windows

Microsoft Windows sa vyvinul zo skorSicho opera¢ného systému MS-DOS (ktory je zasa
zalozeny na CP/M-80, ktory prebera vyznamné myslienky z eSte skorSich systémov, menovite
DEC) a pridava myslienky v oblasti siborového systému a pouzivatel'ského rozhrania z inych
syst¢émov od svojho prvého uvolnenia (UNIX, OS/2 atd’.). Windows ako taky pouziva
suborové systémy FAT and NTFS. StarSie verzie suborového systétmu FAT mali zasadné
obmedzenia dizky nazvu siboru a maximalnej vel’kosti diskov a particii.

NTFS zavedeny so systétmom Windows NT umozioval riadenie pristupu zaloZzené na ACL.
Hard linky, viaceré suborové toky, indexovanie atribtov, kvota, kompresia a mout pointy pre
iné suborové systémy (nazyvané ,junctions®) su tiez podporované, ale st nedostatocne
zdokumentované.

Na rozdiel od mnohych inych operaénych systémov pouziva Windows abstrakciu vo forme
pismen diskovej jednotky na pouzivatel'skej Urovni na odliSenie jednotlivych diskovych
particii. Napriklad cesta ,,C:\WINDOWS\* reprezentuje adresar ,,WINDOWS* na particii
oznacenej pismenom C. Particia C sa beZzne pouziva pre prvi primdrnu particiu disku, z
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ktorého bootuje Windows. Tato tradicia sa stala taka pevne zakorenend, Ze v starSich verziach
systému existovali predpoklady, Ze particia, kde je nainStalovany Windows musi byt C.
Tradiciu pouzivania pismen na oznacovanie particii mézeme vystopovat’ spiat’ do MS-DOSu,
kde boli pismena A a B rezervované pre disketové mechaniky. Tiez je mozné na pismena
mapovat’ sietové disky. Kedze Windows pouziva na interakciu s pouzivatelom grafické
rozhranie, jeho dokumentéacia pouziva pojmy ako prie¢inok, ktory obsahuje subory a je
reprezentovany grafickou ikonou priecinka.

Zakladné prikazy:

cd — zmena adresara (Windows aj Linux)

mkdir — vytvorenie nového adresara (Windows aj Linux)

rm (Linux) a del (Windows) — zmaze dany stibor

rmdir — zmaze dany adresar (Windows aj Linux)

dir — vypis obsahu daného adresara (Windows aj Linux)

copy — skopiruje dany stibor do uréenej lokacie (Windows aj Linux)
move — presunie dany stibor do uréenej lokacie (Windows aj Linux)
help — vypiSe zoznam zékladnych prikazov (Windows aj Linux)
exit — ukon¢i pracu v prikazovom riadku, zatvori okno, pripadne odhlasi pouzivatela zo
serveru (Windows aj Linux)

Vyvoj OS WINDOWS:

1985

Vznikol prvy Windows v1.0 kde islo vlastne o MS-DOS s GUI (Graphic User Interface) a
obsahoval par aplikacii (notepad, kalendar, kartové hry, kalkulacku, hodiny).

1987

Windows 2.0 s podporou Intel 286 CPU, vo verzii 2.03 uz podporovali 386.

1990

Windows 3.0 (kddové oznaCenie NT OS/2) ten pracoval uz s 16 farbami !!! mal
programového a suborového manaZéra a tieZ spravu tlace.
1993

Windows NT 3.1 (kodové oznacenie Janus) tak toto bol prelom vo vyvoji OS Windows, i§lo
totiz o 32-bitovy systém s podporou client/server aplikaciami. TaktieZ sa tu objavila prva
verzia NTFS systému.

Windows for Workgroups 3.11 (kédové oznacenie Snowball) s podporou P2P siete a
domén. Poprvy krat bolo mozné pouzit Windows v LAN PC a laptop. Ukladal konfiguraciu
na server, obsahoval podporu pre Novell NetWare a RAS

1994

Windows NT Workstation 3.5 (kdédové oznacCenie Daytona) s podporou OpenGL,
a podporou pre aplikacie s plnou podporou 32bit a dlhych ndzvov (255 znakov)

1995

Windows 95 (kodové oznacenie Chicago) kompletny desktopovy systém ktory obsahoval
veci z Windows 3.1, Windows for Workgroup a MS-DOS. Integrovali tam plnti podporu
TCP/IP, dialup a Plug and Play pre lahSie inStalacie. Bol updatovany ako plus verzia.

1996

Windows NT 4.0 Workstation (kodové oznacenie Cairo, Impala) vylepseny NT systém,
prakticky totozny s Windows 95 ale plnou podporou intranetu, siete a pristup k internetu ¢i
korporatnej siete. Stal sa zakladom pre Windows 2000

1998
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Windows 98 (koédové oznacenie Memphis) Tu by som povedal ze velmi kontroverzny
systém. Prakticky Windows 95 s podporou DVD, USB a smerovany na uzivatel'a. Bohuzial
vel'mi nestabilny bez zéplat.

1999

Windows 98 Second Edition update Windows 98 pridal nie¢o nové a to podporu multimédii,
NetMeeting, DirectX 6.1, podporu ICS (Internet Connection Sharing) a kompatabilitu s
Windows NT. Windows 98 SE bol jeden z najvydarenejsich systémov od Microsoftu.

2000

Windows Milenium Edition (Windows ME) (kédové oznacenie Georgia) zamerany na
hudbu, video a domace siete. Obsahoval System Restore (Obnovu systému) pre ul'ahcenie
rieSenia problémov pre uzivatelov. Obsahoval Windows Media Player 7 technologiu ma
editovanie, ukladanie a zdielanie videa. Bol tu pokus o zlucenie technoldogie Windows 95 a
NT technolégie.

Windows 2000 Profesional (kodové oznaCenie Asteroid)sa stal dal'S$im zlomom v
Microsofte. Prevzal to najlepSie z predoslych systémov a pridal podporu Plug and Play na
hardware, wirelles produkty, USB a IEEE1394 ¢i infrared.

2001

Windows XP (kodové oznacenie Whistler)prisiel s novym GUI a tiez s podporou 64-bit
architektary a prestal podporovat’ DOS.

Je v 4 r6znych ediciach:

Home ktory je primarne urceny pre domdacnost’ (logicky Home=domov/dom) rozsireny o
multimédia (Movie maker, DVD maker a podobne ktoré sice su sucastou XP professional
ale...) a ochudobneny o moznost’ prace v doméne.

Media Center ktory dokaze nahradit’ alebo vyleps$it domace kino. Bez problémovo sa da
ovladat iba dial’kovym ovladacom.

Professional je absolitne plna verzia obsahuje vsetky veci s NT technoldgie a tiez bonusy
Home verzie ktora mala primarne nahradit Windows 98 a ME.

Professional 64bit ur¢eny na 64 bitové procesory ma vykon vhodny hlavne pre servery.

2003

Windows Server 2003 (kédové oznacenie Whistler Server, SBS Bobcat) vylepsili
kompatabilitu s Unix systémom, praca v stabilnom serverovom prostredi a to ¢o je dolezité
vylepSené prostredie na nasadenie infrastruktary.

2007

Windows Vista (kodové oznacenie Longhorn)

2008

Windows Server 2008 (kodové oznaenie Longhorn Server, SBS Cougar) je velmi
prekvapujuci. Vysoka stabilita, je lepSie zabezpeCeny proti prienikom z vonka, dokaze
zachytit' virusy. Nova Struktura jadra (Mikrokernel) a spdsob bezpecnosti (Palladium)
Trustwork computing. Vyuziva PowerShell.

2009

Windows Seven

e nizS8ie naroky na hardvér pocitaca (Vista to vo svojej dobe prehnala)

e podpora najmodernejSieho hardvéru — SSD diskov, viacjadrovych procesorov, lepsie
vyuzitie pamédte RAM, rychlejsie diskové operacie atd’.

e kréasne pracovné prostredie

e intuitivne a zjednodusSené ovladanie

e novy taskbar (kopirujtci najlepsie vlastnosti Apple OS X — ale priznajme si, kto
nekopiruje?)

o rychlejsi start systému a celkovo rychlejsia praca so systémom
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e prehladné systémové nastavenia

e prepinanie medzi spustenymi aplikaciami

e bleskové vyhl'addvanie na HDD

e kryptovanie dat na pevnom disku

e ochrana proti Skodlivému softvéru z vonka

o daleko pokrocilejsi firewall ako vo Windows Vista alebo Windows XP

e FTP server a HTTP server (vo vyssich radach Windows 7)

e konecne pouziteI'ny Windows Media Player

o prijatelny browser Internet Explorer (aj ked’ na sti¢asnu Spicku v podani Firefox,
Safari, Chrome, Opera nema)

Pracovné prostredie OS Windows

Pracovné prostredie systému Windows, sa sklada z pracovnej plochy ahlavného panelu.
Pracovna plocha, je miesto, kde sa nachadzaju zakladne ikony (Tento pocita¢ — obsahuje
zoznam pevnych diskov a niektorych zariadeni pripojenych k PC, Ko§ — miesto kam sa
prestivaju vymazané subory, Miesta v sieti — obsahuje dostupné lokacie v lokalnej sieti
a dalSie) a subory (prevazne odkazy) ktoré tam umiestni saim pouzivatel. Hlavny panel
(nachadza sa va&sinou na spodnej hrane obrazovky) obsahuje ponuku Start (tu sa nachadza
ovladaci panel systému, vyhladavanie, obl'ibené polozky, neddvno otvorené
dokumenty, odkazy na nainStalované programy a pod.), panel rychleho spustenia —
QuickLaunch (tento panel sa ¢asto nevyuziva, pripadne sa nachadza v inej Casti obrazovky)
obsahuje mens$ie mnozstvo odkazov, vac§inou len najcastejSie pouzivané programy, panel
uloh (ktory zobrazuje aktudlne otvorené okna a umoziuje rychle prepinanie medzi nimi),
panel jazyka (ktory ukazuje aumoziiuje menit aktualne nastavenie jazyka klavesnice)
a oblast’ oznameni, ktord zobrazuje ikony niektorych procesov beziacich na pozadi
(napriklad instant messenger, ovlada¢ grafickej karty, antivirovy program...), pripadne stav
systému (pripojenie k miestnej sieti alebo internetu, stav fronty tlaciarni, aktualizacie systému
Windows...) a aktualny ¢as.

Systém Windows je naprogramovany tak, aby ho mohli bezproblémovo pouzivat aj menej
zruéni pouZzivatelia, takze vdcSina ikonov sa da vykonat’ intuitivne a vdc¢Sina funkcii systému
funguje na principe Drag&Drop (tahaj a poloZ). Vytvorenie nového odkazu je moZzne bud’
tymto sposobom, alebo cez sprievodcu ato spdsobom pravy klik na plochu —> novy —>
odkaz. Druhy spdsob je tiez aplikovatelny aj na vytvorenie prieCinka (pravy klik na plochu —>
novy —> prie¢inok). Vzhl'ad opera¢ného systému Windows sa da pomerne jednoducho
upravovat’.

Zdroj: Peter Kvasnica



